W WinCan
ProTouch

Die einfache Erfassungssoftware fiir Kanaldaten
auf mobilen Endgeraten

Bedienungsanleitung

Version: 2.1
Datum: 08.01.2024



Inhaltsverzeichnis

Einleitung 3
Mindestanforderungen an die Systemumgebung 3
Hardware: 3
Betriebssystem: 3
Software installieren und konfigurieren 4
Allgemeine Programmeinstellungen 6
Allgemein > Optionen: 6
Allgemein > Language (Sprache): 6
Autobenennung: 6
Video > Videoquelle: 7
OSD-Gerate (Steuerung der Texteinblendung): 7
Geratesteuerung: 8
WinCan Web: 8
Aktualisierung: 8
Lizenz: 8
Hilfe: 8
Haltungs- und Inspektionsdaten eingeben 10
Beobachtungen und Schiaden erfassen 12
Streckenschaden erfassen 15
Steuerung der Dateneinblendung 16
Manuelle Positionierung der OSD-Objekte 17
Foto/Videogalerie aufrufen: 19
Projekte verwalten 20
Kontakte (Projektteilnehmer) verwalten 21
Bestehende Kontakte einem Projekt zuweisen 22
Projektdaten weitergeben 23
Plane mit dem Zeichnungsprogramm nachbearbeiten 24

Seite - 2/24 -




Einleitung

Einleitung

Die neue Generation von ProTouch ist ein optimiertes Softwarepaket zur einfachen und schnellen
Datenerfassung in verschiedenen Sprachen im Rahmen mobiler Inspektionen von Rohrnetzwerken
aller Art (Bsp. Abwasser-, Gasleitungen etc.). Das Programm erlaubt die Aufnahme von Videos im
MPEG-Format sowie die direkte Aufnahme von Fotos tber das Kamerasignal. Die Beschreibung der
Rohrschaden erfolgt Gber einen integrierten und entsprechend normierten Schadenskatalog (Bsp.
DWA, VSA 2007, VSA 2019).

Zudem wurde die gesamte Benutzeroberflache fur den Gebrauch auf einem mobilen Rechner mit
TouchScreen angepasst.

Die vorliegende Dokumentation beschreibt den schrittweisen Ablauf von der Installation und
Inbetriebnahme der Software ber die Erstellung von Projekten, Video- und Fotoaufnahmen bis zur
Druckausgabe und Weitergabe der Daten via den Clouddienst WinCan-WEB.

Mindestanforderungen an die Systemumgebung
Hardware:

e Prozessor: INTEL Core i5

e Arbeitsspeicher: 8 Gbyte RAM

e Freier Festplattenspeicher (C:\): 250 Gbyte

e Anzahl USB-Anschlusse: 2

e Anzahl COM-Anschlisse (RS232): 1

¢ Bildschirm: Touch-Screen: 12 bis 13 Zoll

Betriebssystem:

e Windows 10 PRO, 64bit: alle Updates von Microsoft miissen heruntergeladen und
installiert sein.

e Windows 11 PRO, 64bit: alle Updates von Microsoft miissen heruntergeladen und
installiert sein.
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Software installieren und konfigurieren

Software installieren und konfigurieren

Laden Sie die Software unter www.wincan.com\Downloads herunter und starten Sie die Installation
mit einem Doppelklick auf die Datei ProTouch_SETUP.exe. Bestatigen Sie anschliessend die einzelnen
Schritte des Assistenten mit einem Klick auf die Schaltflache Weiter.

Das Programm starten Sie anschliessend tber das entsprechende Desktopsymbol: als erstes sehen
Sie den Kontrollbildschirm mit 3 Hauptschaltflichen, die sich unterhalb des Videofensters
befinden:

w

Aktives Projekt: Inspektion:

Projektdaten
Berichtsvorschau
Foto-/Videogalerie
Projekt schiieSen
Kontaktverwaltung

Einstellungen

‘ (® PROJEKT ERSTELLEN 85 DASHBOARD AUTO-START Anwendung schiieBen

Oberhalb des Videofensters befinden sich rechts aussen die Anzeigen des Ladezustandes des
Rechners der Internetverbindung sowie ein Direktzugriff auf die wichtigsten Programmbefehle
(Foto/Videogalerie, Berichtsvorschau etc.) Giber das Standardmenidi (1).

Betatigen Sie die Schaltflache Dashboard um zum Startbildschirm zu gelangen, der Ihnen die
wichtigsten Befehle/Funktionen in ProTouch liefert:

w

Aktives Projekt:

B5 startbildschirm

PROJEKTE
Projektverwattung  “StteS Profelt  projeit erstellen
1 2 3

ANDERE

&

Kontaktverwaltung Einstellungen ENogrenin

schlieBen

4 5 6

1. Dieser Befehl erlaubt einen Schnellzugriff auf bestehende ProTouch-Projekte sowie das
Hochladen auf die WinCan-Cloud

2. Dieser Befehl 6ffnet das zuletzt bearbeitete Projekt.

3. Uber diesen Befehl erstellen Sie ein neues Projekt; Name und Erfassungsstandard (Bsp. VSA, DWA-
M150, Isybau-2006/2013/2017) mussen Sie zwingend angeben.
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Software installieren und konfigurieren

4. Uber diese Schaltfliche verwalten Sie sidmtliche Kunden-, Projektleiter- und
Unternehmeradresse.

5. Diese Schaltflache sollten Sie nach der Installation zuerst betdtigen, um wichtige
Grundeinstellungen vor der eigentlichen Arbeit vorzunehmen bzw. zu kontrollieren.

6. Uber diese Schaltfliche schliessen Sie das Programm ProTouch
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Allgemeine Programmeinstellungen

Allgemeine Programmeinstellungen

Ein Klick auf die Schaltfliche Einstellungen liefert eine Ubersicht zu den wichtigsten
Programmkonfigurationen von ProTouch:

Allgemein > Optionen:

Vergewissern Sie sich, dass alle Optionen in dieser Unterkategorie aktiviert sind. Die Option Virtuelle
Tastatur...mUssen Sie zwingend aktivieren, wenn ProTouch auf einem Tablett-Rechner installiert
wurde:

w

Aktives Projekt: Inspektion:

© zuriick

HAUPTEINSTELLUNGEN OPTIONEN

AUTO-EINGABEMODUS

LIVE VIDEO START
Autobenennung 0 SV

/| VIRTUELLE TASTATUR AKTIVIERT
Video .

Geratesteuerung

Allgemein > Language (Sprache):

Legen Sie hier die Benutzersprache fiir Ihre aktuelle ProTouch-Installation fest (Deutsch, Franzdsisch,
Italienisch Spanisch etc.)

w

Aktives Projekt: Inspektion:

© zurick

HAUPTEINSTELLUNGEN LANGUAGE |

Deutsch

Autobenennung Danss

Francals
)
Italiano

Geratesteuerung Espafiol

Autobenennung:

Legen Sie ein Muster fur die automatische Vergabe von Haltungsnamen fest: KEINE bedeutet, dass
kein Muster verwendet werden soll.

w

Aktives Projekt: Inspektion:

© zurick

HAUPTEINSTELLUNGEN AUTO

Aligemein ::n'":t /| PROJEKTSTANDARD VERWENDEN

Geratesteuerung
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Allgemeine Programmeinstellungen

Video > Videoquelle:

Ist die Kamera Uber ein entsprechendes Digitalisiergerat (Sensoray 2253 von Sensoray, Dazzle DVD-
Videorecorder von Pinnacle, DFG-Videoconverter von The Imaging Source etc.) angeschlossen und
eingeschaltet erscheint das Signal im Videofenster und die Software ist sofort betriebsbereit.

Wird das Digitalisiergerat im WINDOWS-Geratemanager erkannt, ist es auch unter ProTouch als
Signalquelle automatisch verfligbar und lasst sich dort auswahlen.

w

Aktives Projekt: Inspektion:

© zuriick

HAUPTEINSTELLUNGEN VIDEOQUELLE

Aligemein

PEG4-HARDWARECODIERUNG AKTIVIE
Autobenennung

— Videoquelle
I Quelle auswéhlen

PTStreamer
Geratesteuerung

Videoquellgeriit

WinCan Web 0SD-Hintergrundfarbe OSD-Textfarbe

Geréat auswiahlen -
DFG/USB2pro Y| (Ahmiserer

Aktualiierung P— . Eingangspin
Video Decoder Video Composite

Lizenz Analogmodus
PALB

v

Hilfe Stream-Eigenschaften
video/x-raw, BGR, 720x576@25fps

v

OSD-Gerate (Steuerung der Texteinblendung):

Legen Sie den Geratetyp sowie den Anschluss (Bsp. COM3) fest, Uber den der Rechner mit dem
Dateneinblendegerat verbunden ist:

w

Aktives Projekt: Inspektion: w

© zurick

HAUPTEINSTELLUNGEN | OSD-GERATE

Allgemein 0SD-Gerite

Rico Tiny PC Control v
Autobenennung

o &

Video

Gerdtesteuerung

WinCan Web

Aktualisierung

Lizenz

Hilfe
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Allgemeine Programmeinstellungen

Geratesteuerung:
Eine genaue Beschreibung dieser Einstellungsmdglichkeiten ist in Vorbereitung

WinCan Web:
Geben Sie die Daten Ihres Kontos zur Nutzung des Clouddienstes WinCan-Web an:

w

Aktives Projekt: Inspektion:

® zuriick

HAUPTEINSTELLUNGEN
Aligemein
Autobenennung

d.steiner@wincan.com

Video Passwort

Geratesteuerung

»"  Login speichern
‘WinCan Web
Aktualisierung

Lizenz

Hilfe

Aktualisierung:

Prifen Sie Gber die vorhandene Schaltflache Aktualisierung, ob eine neue Version von ProTouch
verfligbar ist.

Lizenz:

Uberpriifen Sie den Status Ihrer ProTouch-Lizenz.

Hilfe:

Melden Sie allféllige technische Probleme via E-Mail an support@wincan.com und geben Sie die
Ticketnummer (Bsp. WGS-8459) an, die Sie in Form einer automatischen Antwort erhalten. Sobald
ein Techniker verfligbar ist, wird er sich mit lhnen in Verbindung setzen
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Allgemeine Programmeinstellungen

Projekte erstellen

Gehen Sie zurlick zum Startbildschirm und betatigen Sie die griine Schaltflache Projekt erstellen.
Fillen Sie anschliessend die Pflichtfelder wie nachfolgend dargestellt aus:

Projekt erstellen ~| Nur Pflichtfelder anzeigen

* Projektname
Test_CDLab_Murten

Einfaches Projekt (nur Fotos und Videos)

Test_CDLab_Murten

Schweiz

* Sprache
et DE

* Standard
VSA 2007 German

Misc
Module

Template- & Katalogdetails anzeigen

Picture
Video

ERSTELLEN ABBRECHEN

Das Kontrollkastchen Einfaches Projekt (1) mussen Sie ausschliesslich in Fallen aktivieren, in denen
nur Foto- und Videoaufnahmen der inspizierten Haltung (ohne Datenerfassung) verlangt werden.

Ein Klick auf Erstellen baut im Hintergrund automatisch die erforderliche Projektstruktur auf und
blendet den nachfolgenden Projekt-Startbildschirm ein. Uber die Schaltfliche Projektdaten
gelangen Sie direkt zur eigentlichen Datenerfassung:

w

Aktives Projekt: Inspektion:
Test_CDLab_Murten

B2 startbildschirm

AKTIVES PROJEKT

[
r.'
EE= b

Projektdaten Berichtsvorschau Mukimedia

Galerie Projekt schlieBen

ANDERE

[ 1
Kontaktverwaltung Einstellungen Rrogiamm

schlieBen
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Haltungs- und Inspektionsdaten eingeben

Haltungs- und Inspektionsdaten eingeben
Aktivieren Sie als erstes die Objektkategorie HALTUNGEN und erstellen Sie eine neue Haltung mit
Hilfe der Schaltflache Hinzufiigen im linken Bereich der Arbeitsoberflache:

w

Aktives Projekt: Inspektion: w ’ = —
o —

Test_CDLab_Murten

© zurick Test_CDLab_Murten

HALTUNGEN SChIT BEOBACHTUNGSLISTE ZEICHNUNGEN | BEOBACHTUNGEN ERFASSEN | (3)

HALTUNGEN Tg HINZUFUGEN | (B

T3-T4

=»2021-10-11 15:52:37

Die Eingabemasken zur Erfassung von Haltungs- und Inspektionsdaten erscheinen automatisch.
Wurde in den Einstellungen die virtuelle Tastatur aktiviert, blendet ProTouch diese ein, sobald Sie
Daten eintippen mussen:

Haltung bearbeiten 7| Nur Pflichtfelder anzeigen

II'ISpEktiOI‘l bearbeiten Nur Pflichtfelder anzeigen

* Haltung
H2

* Inspektionsrichtung
In Fliessrichtung (T3 -> T4)

* Rohrleitungstyp
Haltung

Insp.Linge [m]

* Schacht oben
T3

* Datum
11-10-2021

Zeit
15:52:16 W. Europe Summer Time

* Schachttyp oben
Schacht

* Schacht unten
T4

* Operator
Miiller

* Schachttyp unten
Schacht

Fahrzeug

* Ort
Murten

Kamera

p)

SPEICHERN ABBRECHEN

SPEICHERN ABBRECHEN
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Haltungs- und Inspektionsdaten eingeben

Blenden Sie die virtuelle Tastatur nach der Dateneingabe wieder aus (1), um die Haltungs und
Inspektionsdaten speichern zu kénnen (2):

Inspektion bearbeiten Nur Pflichtfelder anzeigen

* Inspektionsrichtung
1In Fliessrichtung (T3 -> T4)

Insp.Ldnge [m]

* Datum
11-10-2021

Zeit
15:52:16 W. Europe Summer Time

* Operator

Mit Hilfe des Bleistiftsymbols (1) kdnnen Sie fehlerhafte Eingaben jederzeit auch korrigieren.
Geléscht werden Haltungen, Inspektionen und Beobachtungen U(ber das entsprechende
Papierkorbsymbol (2):

w

Aktives Projekt: Inspektion: w /‘, = —

Test_CDLab_Murten

© startbildschirm Test_CDLab_Murten

HALTUNGEN Frezitiee BEOBACHTUNGSLISTE  ZEICHNUNGEN /. BEOBACHTUNGEN ERFASSEN | (3) 3

HALTUNGEN Tg HINZUFUGEN | (B

1-2

- 2021-07-13 08:37:31

Betatigen Sie den Befehl Beobachtungen erfassen (3), um den fiir das aktuelle Projekt giiltigen
Schadenskatalog zu 6ffnen:
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Beobachtungen und Schaden erfassen

Beobachtungen und Schaden erfassen

Das Arbeitsoberfliche zur Schadenserfassung zeigt die Hauptkapitel des Schadenskatalogs links
neben dem Videofenster an (1). Sie kdnnen entweder per Mausklick durch den Katalog navigieren
oder Uber das Suchfeld (2) den OP-Code oder den Beginn eines Schadenstextes als Kriterium direkt
eintippen:

w

Aktives Projekt: Inspektion:
Test_CDLab_Murten

2

Baulicher Zustand der Leitung
Betrieblicher Zustand der Leitung
Bestandsaufnahme der Leitung
Sonstiges Leitung

Anderungen der Grundlageninformationen

Beobachtung
mit Foto

ZURUCK
00:01:09

Erfassen Sie nun schrittweise die einzelnen Beobachtungen bzw. Schaden innerhalb der aktuellen
Haltung. Rot markierte Katalogfelder miissen Sie dabei zwingend ausfiillen. Bestdtigen Sie
abschliessend jede Beobachtung tber eine der beiden blauen Schaltflachen (3).

w

Aktives Projekt: Inspektion: w " =
o

Test_CDLab_Murten

Breite (0 - 10000 [mm]) Lage am Umfang (von;bei x Uhr) Bemerkungen Sat
100 12 Uhr eingespitzt

00:04:19

Erweist sich die Beschreibung einer Beobachtung als falsch, fuhrt Sie ein Klick auf das
Schachbrettsymbol (1a) schnell zu den Hauptkapiteln des Katalogs zurtck.
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Beobachtungen und Schaden erfassen

Die Beobachtungserfassung erfolgt entweder auf der Basis eines importierten Videoclips oder eines
LiveSignals einer angeschlossenen Inspektionskamera.

Die zur Steuerung der Videoaufnahme und -wiedergabe noétigen Befehle werden Uber das
Kamerasymbol (1) eingeblendet:

w

Aktives Projekt: Inspektion:
Test_CDLab_Murten

Baulicher Zustand der Leitung
Betrieblicher Zustand der Leitung
Bestandsaufnahme der Leitung
Sonstiges Leitung

Anderungen der Grundlageninformationen

Beobachtung

erstellen

Beobachtung
mit Foto

ZURUCK
00:01:09

1a: Bestehende Videoclips importieren

1b: Videoaufnahme direkt ab Inspektionskamera starten
1c: Videowiedergabe starten oder pausieren

1d: Videowiedergabe stoppen bzw. neu starten

Mit einem Klick auf die Schaltfliche Zuriick gelangen Sie wieder zur Ubersichtsansicht, welche alle
erfassten Haltungen und die damit verbundenen Inspektionen und Beobachtungen auflistet:

w

Aktives Projekt: Inspektion: w ‘. — —

Test_CDLab_Murten

© startbildschirm Test_CDLab_Murten

HALTUNGEN ANSCHLUSSE BEOBACHTUNGSLISTE ZEICHNUNGEN | /# BEOBACHTUNGEN ERFASSEN @

BCD Rohranfang

HALTUNGEN g HINZUFUGEN

1-2 Va
- 2021-07-15 11:55:03 rd BCAZA Anschluss, offen, bei 12 Uhr, 150 mm hoch, 150 mm breit

7
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Beobachtungen und Schaden erfassen

Sie kdnnen standardmadssig 2 Fotos pro Beobachtung aufnehmen. Die erste Aufnahme geschieht
automatisch tber den Befehl Beobachtung mit Foto.

Eine zweite Aufnahme zur selben Beobachtung konnen Sie nachtraglich hinzufligen, indem Sie auf
das leere Fotofeld klicken (1), den Videoclip an die gewtinschte Stelle bewegen und die
Schaltflache Foto hinzufiigen (2) betatigen:

w

Aktives Projekt: Inspektion: w ﬁ —_ —]

Test_CDLab_Murten

(© startbildschirm Test_CDLab_Murten

HALTUNGEN ANSCHLUSSE BEOBACHTUNGSLISTE ZEICHNUNGEN | 2 BEOBACHTUNGEN ERFASSEN @

BCD Rohranfang

DISTANZ: 0,00 m EDIEN: ”

1-2 /s il

HALTUNGEN P2 HINZUFUGEN

= 2021-07-15 11:55:03 7 BCAZA Anschluss, offen, bei 12 Uhr, 150 mm hoch, 150 mm breit

=3
-l 1

DISTANZ: 3.70 m EDIEN 7

BDDA Wasserspiegel, Abwasser klar, Wasserh6he: 10 % im Verhaltnis zur lichten...

DISTANZ: 4.40 m

Ein Klick auf eine bestehende Fotoaufnahme zeigt diese in Originalgrdsse in einem zusatzlichen
Fenster an. Von dort lasst sich die Aufnahme entweder |6schen (3) oder Uberschreiben (4):

w

Aktives Projekt: Inspektion: =
Test_CDLab_Murten ~

© startbildschirm Test_CDLab_Murten

HALTUNGEN ANSCHLIISSE BEOBACHTUNGSLISTE ZEICHNUNGEN | #

BCD Rohranfang

HALTUNGEN Tg HINZUFUGEN

DISTANZ: 0.00 m
1-2 7

= 2021-07-15 11:55:03 rd

NAME
2021-07-15_16-01_0001
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Beobachtungen und Schaden erfassen

Streckenschaden erfassen

Streckenschaden weisen immer einen Anfangs- und einen Endpunkt auf. Im Beobachtungsfeld
Streckenschaden geben Sie flr einen bestimmten Beobachtungscode (BDDA) den Eintrag Start ein
und bestatigen anschliessend die Eingabe.

Bei der Erfassung einer neuen Beobachtung erscheinen alle offenen Streckenschaden in einem
zusatzlichen Listenfeld (1) unterhalb des Schadenskatalogs. Markieren Sie den gewlinschten
Streckenschaden und erganzen Sie die Beobachtung, indem Sie im Beobachtungsfeld
Streckenschaden den Eintrag Ende auswahlen (2) und die alle Eingaben bestatigen (3):

w

Aktives Projekt: Inspektion: w

Test_CDLab_Murten
16:26

Wasserspiegel (0 - 100 [%], step 0) Streckenschaden Bemerkungen
Ende

STRECKENSCHADEN o
5, 4.40 m, B... Hohe, Start

Beobachtung 3
erstellen

00:02:59
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Steuerung der Dateneinblendung

Steuerung der Dateneinblendung

Die Beobachtungserfassung auf der Basis eine LiveSignals ermdglicht zusatzlich die Steuerung der
Dateneinblendung. Klicken Sie auf die Schaltflaiche OSD und anschliessend auf den Knopf OSD-
Panel, um die wichtigsten Steuerungsknopfe unterhalb des Videofensters einzublenden:

w

Aktives Projekt: Inspektion:
Test_CDLab_Murten

Murten , Bahnhofstrpasse

e = i _a -
Beton Normaldetion , Kreisprofil 2504250

Baulicher Zustand der Leitung
Betrieblicher Zustand der Leitung
Bestandsaufnahme der Leitung

Sonstiges Leitung

05D-Panel

0sD-
Einstellungen

Freitext
erstellen

Hauptdistanz

Haltungsdaten ainstollin

Die Arbeitsmaske blendet eine 3 Zeilen umfassende Grundinformationen zur aktuellen Haltung
wahrend der gesamten Videoaufnahme ein.

Die Haltungsdaten umfassen eine 8 Zeilen umfassende Detailinformation zur aktuellen Haltung,
die in Form eines Vorspanns zu Beginn der Aufnahme wahrend ca. 10 sec eingeblendet wird.

Uber die Schaltfliche Objekte konnen Sie direkt von der Kameraanlage gelieferte Angaben wie etwa
Datum, Rohrneigung und Distanz am unter Bildschirmrand einblenden lassen.
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Steuerung der Dateneinblendung

Manuelle Positionierung der OSD-Objekte

Um die vom Dateneinblendegerat gelieferten Angaben (Datum, Neigung, Distanz etc.) moglichst
nah am unteren Videofensterrand einzublenden, liefert ProTouch die Mdglichkeit, die jeweiligen
Textobjekte Uber die Schaltflache Objekte (1) vor der Aufnahme manuell zu verschieben.

w

Aktives Projekt: Inspektion:
Test_CDLab_Murten

T3 => T4

Murten , Bahnhofstpasse
Beton Normg n , Kreisprofil 2504250

Baulicher Zustand der Leitung

Betrieblicher Zustand der Leitung

Bestandsaufnahme der Leitung

Sonstiges Leitung

Hauptdistanz

Haltungsdaten A

Im nachfolgenden Dialogfenster konnen Sie die gewlinschten Objekte aktivieren und festlegen, ob
Sie diese via Drag&Drop oder via Werteingabe (X und Y-Werte) neu positionieren wollen.

Objektkonfiguration

Objekt Ein/Aus Ziehen

Hauptdistanz Ein/Aus [ :;‘ ]
Sat-Distanz Ein/Aus

Aktuelle Distanz ein/aus

Datum ein/aus

Zeit ein/aus

Werteingabe

Die Schaltfliche Anderungen anzeigen liefert eine Vorschau der Objekteinblendung. Sind Sie damit
einverstanden kdnnen Sie die vorgenommenen Anpassungen speichern (2)
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Steuerung der Dateneinblendung

Aktivieren Sie den Modus Werteeingabe, um die OSD-Objekte in waagerechter (X) und senkrechter
(Y) Richtung zu bewegen. Die Werte werden vom Programm wie folgt interpretiert:

e X-Werte: Anzahl Zeichen, gemessen vom linken Bildschirmrand
e Y-Werte: Anzahl Zeilen, gemessen vom oberen Bildschirmrand

Objektkonfiguration

Objekt Ein/Aus X

Hauptdistanz Ein/Aus v 43

Sat-Distanz Ein/Aus

Aktuelle Distanz ein/aus

Datum ein/aus

Zeit ein/aus

Auf den Bildschirm ziehen

Die verfliigbaren Hochstwerte fiir X und Y sind abhangig vom angeschlossenen Texteinblendegerat.
Im Vergleich zum Modus Auf den Bildschirm ziehen erlaubt der Werteeingabe-Modus eine wesentlich
genauere Positionierung der OSD-Objekte auf dem Videobildschirm.

Die Schaltfliche Anderungen anzeigen liefert eine Vorschau der Objekteinblendung. Sind Sie damit
einverstanden kdnnen Sie die vorgenommenen Anpassungen speichern (2)
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Foto/Videogalerie aufrufen:

Foto/Videogalerie aufrufen:

Uber den entsprechenden Standardmentiibefehl kénnen Sie alle im aktuellen Projekt vorhandenen
Videos und Fotos aufrufen. Dies ermdglicht lhnen beispielsweise eine schnelle Kontrolle, ob alle
Haltungen auch wirklich tiber einen Videoclip verfugen.

Startbildschirm

Projektiibersicht

Berichtsvorschau

Projekt schlieBen

Kontaktverwaltung

Einstellungen

Anwendung schlieBen

Zudem ist es moglich, die Namen der Fotos oder Videoclips Gber das Bleistiftsymbol zu andern und
die ausgewahlte Mediendatei mit einem Klick auf das jeweilige Papierkorbsymbol zu [6schen.

Startbildschirm
Projektdaten

Berichtsvorschau

Projekt schlieBen
Kontaktverwaltung

Einstellungen

Anwendung schlieBen
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Projekte verwalten

Projekte verwalten
Alle auf lhrem mobilen Rechner erfassten Projekte werden im Ordner C:\WinCan_Projects abgelegt.

Uber den Startbildschirm und die Schaltflache Projektverwaltung kdnnen Sie diese in Form einer
Ubersichtlichen Liste bequem suchen und aufrufen:

w

Aktives Projekt: Inspektion: w = —

@ Projektverwaltung Verbunden Test_CDLab_Murten @

Filter anzeigen @ 3
Projekt
erstellen

AKTUALISIEREN

2

Projekt 6ffnen

2
Test_CDLab_LI -00- =] i
&
Projekt
importieren
12 Juli 2021
Test_CDLab_Murten 17:02:56 T
Projekt
exportieren

=

Projekt
umbenennen

ZUZGEN Kohliberg_Schulst... 2. i 2021 Marquis Kanalservi
onliberg_. [1] e 09:49:00 arguis kanaliservice ...

21 Jan. 2021

12082, Sonnhaldenstrasse ... 10:52:03

T.B.D on WEB T.B.D on WEB

Projekt
léschen

Die wichtigsten Funktionsschaltflachen sind nachfolgend kurz beschrieben:
1. Geben Sie im Suchfenster ein Teil des Dateinamens ein und starten Sie die Suche Uber das
Lupensymbol.

2. Diese Schaltflache aktualisiert die Projektliste: verwaiste Eintrage zu bereits geldschten Projekten
werden entfernt und die Liste somit bereinigt.

3. Erstellen Sie ein neues Projekt
4. Offnen Sie das in der Liste ausgewahlte Projekt

5. Nehmen Sie ein bestehendes Projekt in die Liste auf, welches Sie zuvor in den Ordner
C\WinCan_Projects kopiert haben. Geben Sie dabei immer den Pfad zur Datenbank im
Projektunterordner \DB an (Bsp. Test_CDLab_Murten.db3)

6. Kopieren Sie ein Projekt auf einen mobilen Datentrager
7. Geben Sie dem ausgewahlten Projekt einen neuen Namen
8. Entfernen Sie das Projekt aus der Liste
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Kontakte (Projektteilnehmer) verwalten

Kontakte (Projektteilnehmer) verwalten
Samtliche Adressen von Projektteilnehmern (Kunden, Projektleiter und Auftragnehmer) werden in
der Adressdatenbank C:\WinCan_Projects\Meta.db3 gespeichert.

Uber den Startbildschirm und die Schaltfliche Kontaktverwaltung kénnen Sie diese in Form einer
Ubersichtlichen Liste bequem suchen und aufrufen:

w

Aktives Projekt: Inspektion: w

@ Kontaktverwaltung

@ In K uchen.. Filter anzeigen KONTAKTDETAILS

NEUER
KONTAKT

WinCan AG
KONTAKTLISTE c

J, ( Telefon:
Kontakte y ) R Lo L Email:support@wincan.com

importieren i Verantwortlich:

7~ Gemeinde Murten Kunde
Kontakte i Stadt
exportieren WinCan AG 5 Unternehmer Lt

Architekturbiiro Stalder und H...  Projektleiter Verantortich

Gemeinde Aarberg Kunde L Datei
ogo-Datei

cdlab_logo_shadow.jpg 6
Gemeinde Laupen Kunde

SPEICHERN VERWERFEN

Die wichtigsten Funktionsschaltflachen sind nachfolgend kurz beschrieben:

1. Geben Sie im Suchfenster einen Teil des Kontaktnamens ein und starten Sie die Suche Uber das
Lupensymbol.

2. Uber diese Schaltfliche erstellen Sie eine neue Kontaktadresse.

3. Diese Schaltflache ermdglicht den Import einer bestehenden Adressdatenbank im ZIP-Format
von einem anderen Rechner (mobile Anlage oder Blirorechner):

.
g g

proTeuchContact WCMETAZIp
s.zip

4. Diese Schaltflache ermdglicht den Export der bestehenden Adressdatenbank auf dem mobilen
Rechner als ZIP-Datei:

-]
|

proTouchContact
s.zip

5. Wahlen Sie eine Adresse aus der Liste aus und bearbeiten Sie diese in der neben stehenden
Eingabemaske: liber das Textfeld Logo-Datei (6) konnen Sie einem ausgewahlten Unternehmer
auch das passende Logo zuweisen. Um eine Kontaktadresse zu 16schen, missen Sie diesen von
der Liste auswdhlen und anschliessend das Papierkorbsymbol (7) im Titelfeld Kontaktdetails
betatigen.

Beachten Sie bitte, dass einmal geloschte Adressdaten nicht wiederherstellbar sind!

Seite-21/24 -



Kontakte (Projektteilnehmer) verwalten

Bestehende Kontakte einem Projekt zuweisen

Kontakte kdnnen Sie einem bestehenden Projekt Giber die Kontaktverwaltung zuweisen: wahlen
Sie den gewilinschten Kontakt aus (1) und betdtigen Sie die Schaltflaiche Anhdngen (2), um den
Kontakt zuzuweisen:

w

Aktives Projekt: Inspektion: w

Test_CDLab_Schmitten

@ Kontaktverwaltung

©) In Ko Fltes anzeiges KONTAKTDETAILS 1A

NEUER
KONTAKT

Architekturbiiro Stalder u...
T KONTAKTLISTE Telefon:031 844 20 56

—

Kontakte
importieren Verantwortlich:

Email:

T Gemeinde Schmitten Projekt-Kunde * Art
H Manager

Kontakte
exportieren CDLab Projekt-Unternehmer

* Firmenname
Architekturbiiro Stalder und Hofmann
Gemeinde Murten Kunde

StraBe
WinCan AG Unternehmer Eichenstrasse 28

Architekturbiiro Stalder und H...  Projektleiter

SPEICHERN  ANHANGEN  VERWERFEN

p

Gemeinde Aarberg Kunde

Wollen Sie einem neuen Projekt vor dessen Erstellung einen Kontakt zuweisen, muissen Sie
vorhandene Adressdaten aus den jeweiligen Listenfeldern (1) flir Kunden, Projektleiter (Manager)
oder Unternehmer auswahlen (2) und mit einem Klick auf Speichern bestatigen (3):

Projekt erstellen Nur Pflichtfelder anzeigen

- Kontakt auswahlen
* Projekiname

Einfaches Projekt (nur Fotos und Videos)

Kunde -I

Gemeinde Murten
Unternehmer
Gemeinde Aarberg

Manager Gemeinde Laupen

Projektreferenz

Kommentar

* Land

ERSTELLEN ABBRECHEN ABBRECHEN

Wichtig:
Neue Adressen kdnnen Sie nur in der Kontaktverwaltung Gber die Schaltfliche Neuer Kontakt
erstellen.
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Projektdaten weitergeben

Projektdaten weitergeben
In ProTouch erstellte Projekte lassen sich auf zwei Arten weitergeben:

Kopieren des ProTouch-Projekts auf einen mobilen Datentrager, Einlesen auf einem Burorechner
und Hochladen in die WinCan-Cloud Uber die Software WinCanVX
Direktes Hochladen des ProTouch-Projekts in die WinCan-Cloud

. Kontrollieren Sie, ob Sie dem aktuellen Projekt Kunde, Projektleiter und Unternehmer (mit Logo)

zugewiesen haben.

Erstellen Sie Gber den Befehl Berichtsvorschau im Standardmenii (1) einen PDF-Bericht indem
Sie die entsprechende Schaltflache (3) betatigen:

Startbildschirm

Projektiibersicht

Foto-/Videogalerie
Projekt schlieBen
Kontaktverwaltung
Einstellungen

Anwendung schlieBen

Kontrollieren Sie den Status lhrer Internetverbindung

4, Wechseln Sie zum Startbildschirm und kontrollieren Sie unter Einstellungen, ob ein gultiges

Konto fiir die Nutzung des Clouddienstes WinCan-WEB hinterlegt ist.

Rufen Sie ebenfalls im Startbildschirm Gber die Schaltflache Projektverwaltung die Liste aller auf
dem Rechner verfligbaren ProTouch-Projekte auf.

Wahlen Sie das gewtinschte ProTouch-Projekt aus, klicken Sie auf das Zahnradsymbol und zuletzt
auf den MenUbefehl In die Cloud senden:

w

Aktives Projekt: Inspektion: ,‘, P —

@© Projektverwaltung Verbunden Test_CDLab_Murten (3)

Filter anzeigen @
Projekt
erstellen
! ! ! ' AKTUALISIEREN
Test_CDLab_ROWAG 1.B.D WEB 1.B.D =] ‘i'
—CoLab_ 09:08:40 Boon soon o L
Projekt offnen

23 Marz 2021

Test_CDLab_WinCanDraw 08:27:41

T.B.D on WEB T.B.D on WEB Projekt bearbeiten

29 Marz 2021
Test_Rohrmax 08:49:40 T.B.D on WEB T.B.D on WEB

2 Feb. 2021

Test_Schulung_AB-Marti 15:20:44

T.8.D on WEB T.B.D on WEB

12 Juli 2021

Test_CDLab_Murten 17:02:56
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Plane mit dem Zeichnungsprogramm nachbearbeiten

Plane mit dem Zeichnungsprogramm nachbearbeiten

Sie kdnnen einem Projekt nachtraglich auch einen Plan entweder in Form einer Projekt- oder einer
Haltungszeichnung zuweisen. Offnen Sie das Projekt und betatigen Sie die Schaltfliche Projektdaten.
Klicken Sie als nachstes in der Erfassungsansicht auf die Schaltflache Zeichnungen (1) und wahlen Sie
im Auswahlfenster (2) den Zeichnungstyp Projektzeichnung, um alle Haltungen auf einer einzigen
Seite einzuzeichnen:

Zeichnungstyp auswdhlen

ey

U L=
Haltung/
Projektzeichnung Anschluss

2

Das Zeichnungsmodul von ProTouch erlaubt den Import bestehender Plane im JPG, PNG oder PDF-
Format. Somit kénnen Sie alle Haltungen auf dieser Hintergrundebene (1) massstabgetreu
einzeichnen.

w

@ ProTouch - Zeichenmodul

Familie
O | B8 88

Arial

AL
L6TH Link

o
Othmar Koasse P2
Ammann-Weg (2} L ,LE]Q
@ S onggerberg
. 37/69/80
R [ Joseph-von-
P2
E Hintergrund hinzufiigen

HINTERGRUND
E:l Hintergrund entfernen

D (I Hintergrundkarte hinzufiige

Uber die Schaltfliche Formen (2), kdnnen Sie gerade und krumme Linien, Pfeile, Kreise, Rechtecke,
Polygone sowie eine Vielzahl vordefinierter Symbole fiir Anschlusspunkte (3) auswahlen und auf
dem Plan einzeichnen.

Die Beschriftung von Zeichnungselementen erfolgt tGber die Schaltflaiche Text (4), die Befehle fir
deren Formatierung finden Sie in der Symbolleiste (5) oberhalb der Zeichnungsflache.

Ihre Arbeit im Zeichnungsprogramm wird in kurzen Abstanden automatisch zwischengespeichert.
Ein Klick auf das Diskettensymbol (6) speichert die Arbeit auch manuell.
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